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Copyright

Die in diesem Dokument enthaltenen Angaben und Daten kdnnen ohne vorherige Ankiindigung
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© BrandMaker GmbH 2022 | 2


http://www.brandmaker.com/
mailto:documentation@brandmaker.com

InDesign Extension - Benutzerhandbuch

1 Einleitung

Die InDesign Extension fiir BrandMaker bietet Ihnen komfortable Funktionen, um innerhalb lhrer
vertrauten Adobe-InDesign-Arbeitsumgebung auf Medienobjekte oder Smart Groups zuzugreifen.

Die Vorteile auf einen Blick:

e Alle Assets wie Grafiken, Fotos, etc. werden zentral im Media Pool verwaltet.

e Auf vorhandene Medienobjekte und Smart Groups kann direkt aus Adobe InDesign
zugegriffen werden.

e Der Media Pool wird innerhalb der vertrauten Arbeitsumgebung genutzt.

e Bearbeitete Dokumente kbnnen beim Hochladen in den Media Pool als Versionen bereits
vorhandener Medienobjekte abgelegt werden.

e Medienobjekte werden in das InDesign-Dokument referenziert. Die Verknlpfungen
bleiben beim Download und Upload erhalten.

1.1 Ziele und Aufbau des Handbuchs

Dieses Handbuch erklart, wie Sie mit der InDesign Extension fiir BrandMaker direkt aus Adobe
InDesign auf den Media Pool zugreifen. Sie lernen die einzelnen Funktionen kennen, z. B. das Offnen
eines im Media Pool vorhandenen InDesign-Dokuments oder das Aktualisieren eines
heruntergeladenen Dokuments.

Das Benutzerhandbuch InDesign Extension richtet sich an BrandMaker-Anwender wie Grafiker und
Layouter, die eine komfortable Moglichkeit suchen, um innerhalb ihrer vertrauten Arbeitsumgebung
auf Medienobjekte und Suchfunktionen des Media Pools zuzugreifen.

Hinweis:

Das Handbuch beschreibt die InDesign Extension fiir InDesign CC. Die Inhalte kdnnen fiir InDesign
CS leicht abweichen.

Im Handbuch werden die Suchmaéglichkeiten, die der Media Pool bereitstellt, nicht ausfiihrlich
beschrieben. Wir empfehlen das Handbuch Media Pool Benutzerhandbuch.
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1.2 Voraussetzungen und Hinweise

Fiir den Einsatz der InDesign Extension miissen bestimmte Voraussetzungen erflllt sein. Beachten Sie
das Dokument Systemvoraussetzung Client in der entsprechenden Version.

Bitte beachten Sie:

e Die InDesign Extension fiir BrandMaker kann nur ab dem BrandMaker-Release 5.22
eingesetzt werden.

e Die liber die InDesign Extension beim Hochladen oder Aktualisieren erstellten Versionen
des Dokuments werden im Media Pool in der Detailinformation des Medienobjekts im
Reiter Historie angezeigt.

e Die im InDesign-Dokument verwendeten Bilder werden im Ordner images in dem von
Ihnen in den Einstellungen angegebenen lokalen Medien-Verzeichnis abgelegt.

e Das heruntergeladene InDesign-Dokument wird im Ordner documents in dem von lhnen in
den Einstellungen angegebenen lokalen Medien-Verzeichnis abgelegt.

Bei Fragen zum Einsatz bzw. Umstieg auf die neue InDesign Extension flir BrandMaker wenden Sie
sich bitte an Ihren Ansprechpartner.

1.3 Schreibkonventionen

Hinweise erscheinen in einer blau umrahmten Box.

Warnungen erscheinen in einer rot umrahmten Textbox.

Klickpfade sind durch > Klicken Sie hier > und danach hier gekennzeichnet.

Bereiche eines Dialogfensters, Namen von Dialogfenstern oder Spaltennamen sind kursiv.

© BrandMaker GmbH 2022 | 4
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2 Installation

Die InDesign Extension fiir BrandMaker wird als Adobe Extension ausgeliefert. Falls Sie eine

CS-Version verwenden, wird die Installation Gber den Adobe Extension Manager ausgefuhrt.
Beachten Sie das Kapitel CS-Versionen installieren S. 5.

Wenn Sie eine CC-Version einsetzen, wird die Extension ohne Extension Manager installiert.
Beachten Sie das Kapitel CC-Versionen installieren.

Hinweis: Beachten Sie, dass Sie fiir die Installation der Extension entsprechende
Administrationsrechte auf dem Rechner bendtigen. Wenden Sie sich bei Bedarf an Ihren
zustandigen Administrator.

2.1 CS-Versionen

Um die CS-Versionen der InDesign Extension mit dem Extension Manager zu installieren, gehen Sie
wie folgt vor:

1. SchlieRen Sie Adobe InDesign.

2. Starten Sie den Adobe Extension Manager.

3. Klicken Sie Installieren und navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem die InDesign Extension
fir BrandMaker abgelegt ist.

4. Wahlen Sie die Extension-Datei (Dateiendung ZXP) aus.

Hinweis:
Doppelklicken Sie eine ZXP-Datei, um direkt den Adobe Extension Manager zu
starten.

5. Lesen Sie den Haftungsauschluss. Um den Ausschluss zu betéatigen, klicken Sie
Annehmen.
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Adobe Extension Manager

Sie sind im Begriff, die Erweiterung “Brand™aker™ zu installieren. Lesen Sie die
folgenden Informationen sorgféltig durch, bevor Sie fortfahren.
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Die Installation wird ausgefiihrt. Nach erfolgreicher Installation wird die InDesign Extension fir

BrandMaker in der Ubersicht des Extension Managers aufgelistet.

2.2 CC-Versionen

Um die CC-Versionen der InDesign Extension zu installieren, gehen Sie wie folgt vor:

1.
2.

Schlief3en Sie InDesign.

Offnen Sie das Verzeichnis, in dem Sie die ZIP-Datei mit den Installationsdateien abgelegt
haben.

Offnen Sie die ZIP-Datei oder extrahieren Sie die enthaltenen Dateien.
Fihren Sie einen Doppelklick auf die Datei setup.exe aus.

Folgen Sie den Anweisungen der Installation.

Die InDesign Extension ist installiert.
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3 Konfigurieren

3.1 Erstkonfiguration

1. Offnen Sie Uber die Palette der InDesign Extension fiir BrandMaker den Meniipunkt
Einstellungen, um die InDesign Extension zu konfigurieren:

Verfiigbare Medien und Snippets anzeigen...

% BrandMaker InDesign Extension

In Media Poaol Gbertragen

Einstellungen... M
Aus dem Media Pool 6ffnen Mach Updates zuchen
Bildversionen priifen Uber...

Im Media Pool aktualisieren
Inhalte aus dem Media Pool platzieren

Smart Groups aus Web-to-Print platzieren

Der folgende Dialog wird angezeigt:

Allgemein Werbindung m

Hier kiinnen Sie allgemeine Enstellungen der Erweiterung andern welche das
Speicherverhalten sowie die Anzeige der Oberflache dndern.

Lokalen Ordner fiir Medien eingeben:

Anzege:
Anzahl Dokumente in Suchergebnissen

Fabrige Indikatoren in Suchergebnissen anzeigen

Speichern Abbrechen

2. Falls die Verbindung liber einen Proxy-Server hergestellt wird, wahlen Sie den Reiter
Proxy.

3. Bearbeiten Sie die Felder, um die Verbindung Uber den Proxy-Server herstellen zu
kénnen.

4. Wahlen Sie den Reiter Allgemein.
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5. Bearbeiten Sie die Felder:

e Lokalen Ordner fiir Medien eingeben: Legen Sie fest, wo die aus dem Media Pool
heruntergeladenen Medienobjekte gespeichert werden. In dem angegebenen
Verzeichnis werden die Ordner documents und images angelegt.

Hinweis: Falls Sie die InDesign Extension auf einem Rechner mit dem
Betriebssystem MAC OS konfigurieren, miissen Sie einen absoluten
Verzeichnispfad eingeben.

e Anzahl Dokumente in Suchergebnissen: Wahlen Sie, wieviele Treffer auf einer Seite
angezeigt werden.

e Farbige Indikatoren in Suchergebnissen anzeigen: Wahlen Sie, ob der Dateityp eines
Treffers farbig markiert dargestellt wird.

6. Wahlen Sie den Reiter Verbindung.

Hier miissen Sie die Adresse zu dem BrandMaker-System sowie Thre Anmeldedaten
eingeben.

Hostname:
Benutzername:
Passwort:

Verbindung priofen

7. Bearbeiten Sie die Felder:

Servername: URL lhres BrandMaker-Systems ein (Beispiel:
https://YourURL.brandmaker.com).

Benutzername: Geben Sie lhren Benutzernamen ein.

Passwort: Geben Sie lhr Passwort ein.

8. Klicken Sie OK.

Die InDesign Extension ist einsatzbereit.
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3.2 Weitere Verbindungen einrichten

Falls Sie Gber die InDesign Extension Assets mehrerer Systeme einbinden mochten, kdnnen Sie
mehrere Verbindungen speichern.
Weitere Verbindung einrichten

1. Offnen Sie Uber die Palette der InDesign Extension den Meniipunkt Einstellungen mit
dem Reiter Verbindung.

¢ BrandMaker InDesign Extensi _ : : .
P B s S Verfiighare Medien und Snippets anzeigen...

In Media Pool dbertragen

Einstellungen... .
Aus dem Me e Nach Updates suchen
n priifen Uber...

Im Media Pool aktualisieren

Inhalte aus dem Media Pool platzieren

Smart Groups aus Web-to-Print platzieren

2. Geben Sie die neuen Verbindungsdaten ein.

3. Klicken Sie OK.

Die InDesign Extension verbindet sich mit dem neuen System. Die neuen Zugangsdaten werden
zusatzlich zu den bisherigen gespeichert.

Gespeicherte Verbindung aufrufen

1. Offnen Sie (iber die Palette der InDesign Extension den Meniipunkt Einstellungen mit
dem Reiter Verbindung.

2. Tippen Sie im Feld Servername die ersten Zeichen der URL des gespeicherten Systems ein
(inklusive https://).

Ein Dropdown mit den URLs der Systeme wird angezeigt, deren URL auf die bisherige Eingabe
passen.

3. Wahlen Sie das gewlinschte System.

4. Klicken Sie OK.

Passend zur URL werden die gespeicherten Benutzerdaten geladen. Die InDesign Extension verbindet
sich mit dem gewahlten System.
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4 Funktionen

% BrandMaker InDesign Extension

Aus dem Media Pool 6ffnen
Bildversionen priifen
Im Media Pool aktualisi

Inhalte aus dem Media Pool platzieren

Smart Groups aus Web-to-Print platzieren

WVerfigbare Medien und Snippets anzeigen...

Einstellungen...

Mach Updates suchen

Uber... L\\)

Folgende Funktionen kénnen Sie mit der InDesign Extension flir BrandMaker nutzen:

Verfiigbare Medien und
Snippets anzeigen

Sie 6ffnen eine Liste aller bisher im Dokument platzierten Medienobjekte
und Smart Groups. Bereits vorhandene Objekte kdnnen Sie einfach wieder
einfligen, ohne erneut eine Suche durchfiihren zu missen. Weitere
Informationen lesen Sie in Kapitel Bilder aus dem Media Pool im
InDesign-Dokument platzieren (see "Bilder aus dem Media Pool platzieren"
S. 16) und Smart Groups aus Web-to-Publish in das InDesign-Dokument
einfigen ("Smart Groups aus Web-to-Publish platzieren" S. 18).

Einstellungen

Sie konfigurieren die InDesign Extension fir BrandMaker.

Nach Updates suchen

Es wird gepriift, ob eine neue Version der Extension vorhanden ist.

Uber

Sie erhalten zum Beispiel Informationen UGber die Version der Extension.

In Media Pool libertragen

Sie laden das gedffnete Dokument liber die Import-Funktion in den Media
Pool. Sie kdnnen den Import im Media Pool unter > Import weiterbearbeiten.

Aus dem Media Pool éffnen

Sie 6ffnen eine Media-Pool-Suche. Um ein InDesign-Dokument
herunterzuladen, wahlen Sie im Menu Dokument mit Plug-in 6ffnen.

Bildversionen priifen

Priifen Sie, ob fiir eines der verwendeten Bilder aus dem Media Pool eine
neue Version vorhanden ist. Beachten Sie das Kapitel Verwendete
Medienobjekte auf Aktualitat prifen S. 14.

Im Media Pool aktualisieren

Ubertragen Sie Anderungen, z. B. das Einfligen eines Bilds, in den Media
Pool. Die Anderungshistorie bzw. die einzelnen Versionen des Dokuments
koénnen Sie in der Detailansicht des Medienobjekts unter dem Reiter Historie
einsehen.

Inhalte aus dem Media Pool
platzieren

Suchen und platzieren Sie Medienobjekte aus dem Media Pool.
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Verfiigbare Medien und Sie 6ffnen eine Liste aller bisher im Dokument platzierten Medienobjekte

Snippets anzeigen und Smart Groups. Bereits vorhandene Objekte kdnnen Sie einfach wieder
einfugen, ohne erneut eine Suche durchfiihren zu mussen. Weitere
Informationen lesen Sie in Kapitel Bilder aus dem Media Pool im
InDesign-Dokument platzieren (see "Bilder aus dem Media Pool platzieren"
S. 16) und Smart Groups aus Web-to-Publish in das InDesign-Dokument
einfugen ("Smart Groups aus Web-to-Publish platzieren" S. 18).

Smart Groups aus Suchen und platzieren Sie Smart Groups aus Web-to-Publish. Die einzelnen
Web-to-Publish platzieren Bestandteile der platzierten Smart Groups werden als neue Elemente (Text-
oder Bildboxen) in das Dokument eingefiigt.

Hinweis: Beim Offnen bzw. Herunterladen eines InDesign-Dokuments aus dem Media Pool
werden im lokalen Medien-Verzeichnis die Ordner images und documents erstellt und darin die
verwendeten Bilder sowie die InDesign-Datei gespeichert.

Hinweis: Uber die Funktion Smart Group aus Web-to-Publish platzieren kénnen Sie nur auf die
Smart Groups aus Web-to-Publish zugreifen, fiir die Sie die entsprechenden Rechte besitzen.
Beim Einfligen einer Smart Group in das InDesign-Dokument werden die Bestandteile der Smart
Group als neue Inhaltselemente (Text- oder Bildboxen) eingefiigt. Beim Hochladen bzw.
Aktualisieren des Dokuments in den Media Pool werden Smart Groups nicht wieder als solche
erkannt, sondern nur die neuen Inhaltselemente des Dokuments ibernommen.
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5 Anwendung

5.1 InDesign Extension einblenden

1. Starten Sie Adobe InDesign.

2. Klicken Sie in der oberen Navigation > Fenster > Erweiterungen und aktivieren die
Extension BrandMaker Media Pool. Aktivieren Sie die Extension BrandMaker Review
Manager, um Kommentare aus dem Modul Review Manager anzeigen und bearbeiten zu

konnen.

Fenster Hilfe | [B7] 56,2 % v ¥ ™=~ [NE~

Anordnen 4

Arbeitsbereich 3

Add-ons durchsuchen

Artikel

Ausgabe 3
CC Libraries

Ebenen FI
Effekte Ctrl+Umschalttaste+ F10

-

Erweiterungen
Farbe

-

Die InDesign Extension wird eingeblendet.

5.2 Dokument aus dem Media Pool 6ffnen

v BrandMaker InDesign Extension %
BrandMaker Review Manager

Sie wollen ein zentral im Media Pool bereitgestelltes InDesign-Dokument herunterladen und

bearbeiten.

1. Klicken Sie Aus dem Media Pool 6ffnen.

Die Suche im Media Pool wird gecffnet. Angezeigt werden alle InDesign-Dokumente aus dem

Media Pool, auf die Sie Zugriff haben.
2. Suchen Sie das Dokument, das Sie 6ffnen mochten:

e Geben Sie Suchworte in die Suchzeile ein.

e Schranken Sie das Ergebnis durch die Auswahl einer oder mehrerer Aggregationen auf der

linken Seite ein.
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e Andern Sie die Reihenfolge durch Auswahl anderer Sortierungskriterien rechts iiber dem
Suchergebnis.

Suchen

- o Sotiren noch: Y

W

Wohnzimme

unbegrenzt giiltig

3. Klicken Sie den Plus-Button des Dokuments, das Sie 6ffnen méchten.

Das Dokument wird in InDesign geoffnet.

Hinweis:

Sie kénnen die verschiedenen Suchmoglichkeiten des Media Pools fiir eine neue Suche nutzen.
Ausfiihrliche Informationen tiber den Media Pool und zu den verschiedenen Suchmaéglichkeiten
lesen Sie im Media Pool Benutzerhandbuch.

Hinweis:

Die InDesign-Datei wird im Order documents des von Ihnen in den Einstellungen angegebenen
lokalen Medien-Verzeichnisses gespeichert. Die im InDesign-Dokument verwendeten Bilder
werden im Ordner images des lokalen Medien-Verzeichnisses gespeichert.

Beim Herunterladen des Dokuments aus dem Media Pool priift die InDesign Extension, ob flr
verwendete Bilder neuere Versionen im Media Pool vorhanden sind. Sie kdnnen im sich 6ffnenden
Dialogfenster entscheiden, wie Sie mit Bildversionen umgehen wollen.

Hinweis:
Weitere Informationen zum Umgang mit Bildversionen lesen Sie in Kapitel Die verwendeten
Medienobjekte auf Aktualitat priifen ("Verwendete Bilder auf Aktualitat prifen" S. 14).

© BrandMaker GmbH 2022 | 13
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5.3 Verwendete Bilder auf Aktualitat priifen

Ein aus dem Media Pool heruntergeladenes InDesign-Dokument wird inklusive der verwendeten

Bilder in das von lhnen angegebene lokale Medien-Verzeichnis gespeichert. Sie bearbeiten die lokal

heruntergeladene Datei. Um sicherzustellen bzw. priifen zu kénnen, ob Sie in lhrem Dokument

aktuelle Bilder verwenden, konnen Sie direkt Gber die InDesign Extension priifen, ob im Media Pool

eine aktuellere, gednderte oder neue offizielle Version eines Bildes vorliegt.

Um die Aktualitat der verwendeten Bilder zu priifen, gehen Sie so vor:

1. Klicken Sie Bildversionen priifen.

2. Die Bilder werden geprift. Falls neue Bildversionen im Media Pool vorhanden sind,
offnet sich ein neues Dialogfenster.

Fur einige der verwendeten Bilder wurden neue Versionen auf dem Server
gefunden.

Bitte eine Option auswahlen:

) Meueste Versionen verwenden

@ Versionen des Dokuments verwenden

@ Versionen individuell auswahlen

Abbrechen

3. Wabhlen Sie eine der Optionen aus:

Neueste Version verwenden

Sie laden die neueste Version aus dem Media Pool.

Versionen des Dokuments
verwenden

Sie behalten die aktuell im Dokument verwendete Bildversion bei.

Versionen individuell
auswdhlen

Sie 6ffnen ein Dialogfenster, in dem Sie die gewlinschte Bildversion
auswadhlen.

4. Klicken Sie OK.

© BrandMaker GmbH 2022 | 14
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Die Option Versionen individuell auswéhlen 6ffnet ein weiteres Dialogfenster.

Fotolia_3294...1066_1.jpg Max Mustermann

Fotolia_3294... 1066_0.jpg Max Mustermann 06/18/2015

5. Falls Sie Versionen individuell auswahlen, aktivieren Sie die Checkboxen der Bildversion,
die Sie verwenden wollen.

6. Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit OK.

Sie haben die Bilder Giberprift und gegebenenfalls gegen neuere Versionen ausgetauscht.

© BrandMaker GmbH 2022 | 15



InDesign Extension - Benutzerhandbuch

5.4 Bilder aus dem Media Pool platzieren

Mithilfe der InDesign Extension fir BrandMaker kdnnen Sie weitere Medienobjekte, z. B. Bilder, aus

dem Media Pool in Threm InDesign-Dokument platzieren.

1. Klicken Sie Inhalte aus dem Media Pool platzieren.

Es wird die Suche im Media Pool geodffnet.

Suchen

X

Themen: Bidwelt® Produkte ®

Hinweis:

Beim Aufrufen der Medien-Pool-Suche werden automatisch Parameter fiir die
Auswahl der von InDesign unterstiitzten Dateitypen (ibergeben und als
voreingestellte Suchkriterien genutzt.

2. Suchen Sie ein Bild, das Sie platzieren mochten:

Geben Sie Suchworte in die Suchzeile ein.

Schranken Sie das Ergebnis durch die Auswahl einer oder mehrerer Aggregationen auf der
linken Seite ein.

Andern Sie die Reihenfolge durch Auswahl anderer Sortierungskriterien rechts iber dem
Suchergebnis.

3. Klicken Sie auf den Plus-Button des Bilds.
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Sobald Sie ein Bild ausgewahlt haben, wird in InDesign die Palette Verfiigbare Medien und
Snippets anzeigen angezeigt. Das gewahlte Bild wird auf der Palette eingefiigt:

Produkte

Teaser_434_0.jpg

iStod:_000013017632Medium_1333_0.jpa

LiveIn_Rundsessel_1327_1.jpg

Einfiigen

Einfiigen

Einfiigen

Einfiigen

0_1068_0.psd

Entfernen

Entfernen

Entfernen

Entfernen

4. Klicken Sie bei dem Bild, das Sie platzieren mochten, den Button Einfiigen.

5. Platzieren Sie das Bild.

Das Bild bleibt in der Palette aufgelistet. Sie konnen Uber die Trefferliste Ihrer Media-Pool-Suche

weitere Bilder auswahlen bzw. markieren. Ihre Auswahl wird in die Palette geladen. Um ein Bild aus

der Palette zu |6schen, klicken Sie Entfernen. Das Bild wird dann nicht aus dem InDesign-Dokument

geldscht. Um die Palette vollstandig zu leeren, 6ffnen Sie das Meni oben rechts und klicken Sie Alle

entfernen.

Hinweis:

aufrufen.

Sie kdnnen die Palette Uber die Funktion Verfiigbare Medien und Snippets anzeigen jederzeit
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5.5 Smart Groups aus Web-to-Publish platzieren

Um das Arbeiten mit relevanten Produktinformationen zu vereinfachen, z. B. aktuelle
Produktmerkmale, Beschreibungen, technische Informationen, Preise oder Bilder, konnen diese
Informationen in Smart Groups zusammengefasst werden. Uber eine Anbindung an das
BrandMaker-Modul Marketing PIM kénnen Smart Groups Uber Variablen auch direkt und
automatisiert befiillt werden. Passende Smart Groups fiir ein Werbemittel werden im Modul
Web-to-Publish bereitgestellt.

Hinweis:

Weitere Informationen zu den Modulen PIM und Web-to-Publish lesen Sie in den Handblichern
Web-to-Publish Benutzerhandbuch und Administrationshandbuch sowie Marketing PIM
Benutzerhandbuch.

Mithilfe der InDesign Extension fiir BrandMaker kdnnen Sie Smart Groups aus Web-to-Publish in
lhrem InDesign-Dokument platzieren.

Hinweis:

In der Web-to-Publish-Vorlage wird festgelegt, welche Smart Groups in den auf der Vorlage
basierenden Dokumenten verwendet werden kdnnen. Sie kénnen nur auf Smart Groups
zugreifen, fur die Sie die bendtigten Rechte besitzen bzw. die Sie auch in Web-to-Publish in
Schritt 3 des Individualisierungseditors Dokument bearbeiten auswahlen kénnen.

Smart Group aus Web-to-Publish platzieren
1. Klicken Sie Smart Groups aus Web-to-Publish platzieren.
Es wird die Suche geoffnet.

2. Geben Sie ein Suchwort ein.

Suchen

Typ: inds
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3. Klicken Sie auf das Plus-lcon.

Sobald Sie eine Smart Group ausgewahlt haben, wird in InDesign die Palette Verfiigbare
Medien und Snippets anzeigen angezeigt. Das gewahlte Smart Group wird auf der Palette
eingefligt:

Einfiigen Entfernen

Einfiigen Entfernen

Teaser_434_0.jpg

Einfiigen Entfernen

pradusct
snippet_5303_1L.inds i

Einfiigen Entfernen

4. Klicken Sie Einfiigen.
Die Smart Group wird importiert.

5. Platzieren Sie die Smart Group.

Sie haben die Smart Group platziert. Die Smart Group bleibt in der Palette aufgelistet. Sie kbnnen
Uber die Trefferliste weitere Smart Groups auswahlen bzw. markieren. lhre Auswahl wird in die
Palette geladen. Um eine Smart Group aus der Palette zu |6schen, klicken Sie Entfernen. Die
platzierte Smart Group wird dann nicht aus dem InDesign-Dokument geléscht. Um die Palette
vollstandig zu leeren, 6ffnen Sie das Meni oben rechts und klicken Sie Alle entfernen.

Hinweis:

Die einzelnen Bestandteile einer Smart Group werden als neue Inhaltselemente (Text- oder
Bildboxen) in das InDesign-Dokument eingefligt. Beim Hochladen bzw. Aktualisieren des
InDesign-Dokuments in den Media Pool werden Smart Groups nicht als solche erkannt, sondern
nur die neuen Inhaltselemente des Dokuments (ilbernommen und Gbertragen.

Hinweis
Sie kénnen die Palette liber die Funktion Verfiigbare Medien und Snippets anzeigen jederzeit
aufrufen.
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5.6 Dokument in den Media Pool laden

Neben dem Offnen bzw. Herunterladen sowie dem Aktualisieren eines im Media Pool zentral
gespeicherten InDesign-Dokuments konnen Sie ein lokal angelegtes Dokument erstmals in den Media
Pool importieren. Um lhr InDesign-Dokument in den Media Pool zu importieren, gehen Sie so vor:

1. Speichern Sie lhr InDesign-Dokument.

2. Klicken Sie In Media Pool iibertragen.

Sie 6ffnen das Dialogfenster, das Sie (iber den Status des Vorgangs informiert. Die InDesign
Extension fiir BrandMaker priift, ob die verwendeten Bilder in anderen Versionen bereits im
Media Pool existieren. Falls ja, kdnnen Sie festlegen, wie mit Bildversionen umgegangen
werden soll.

Hinweis:

Weitere Informationen zum Umgang mit Bildversionen lesen Sie in Kapitel Die
verwendeten Medienobjekte auf Aktualitat prifen ("Verwendete Bilder auf
Aktualitat prifen” S. 14).

Die InDesign Extension prift ebenfalls, ob das Dokument bereits als Medienobjekt im Media
Pool existiert.

& Meues Dokument erstellen

@ Meue Version erstellen

Abbrechen

Hinweis:
Im Dialogfenster Dokument existiert werden der Name sowie die Medien-ID des
InDesign-Dokuments angezeigt.
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3. Falls der Dialog angezeigt wird, wahlen Sie aus den Optionen:

Ovwerall progress:

|| selectan

1 Entry

Log

weren't uploaded.

Q Upload was successful. Metadata is now reguired in order to make each asset available to users.

Info

FINAL_Live-in_Broschuere_Wohnzimmer_BrandMaker_2011-08-3.indd Total: 1
File formats: | 2.82 MB Unedited: 1
Owner: Max Mustermann, Business Unit 1 | 12/0%2015 Edited: 0

The asset was uploaded via InDesign Extension. The duplicate detection iz done in InDesign Extension. Thus please check in the extension for files which

Neues Medium Sie importieren das Dokument und erstellen ein neues Medienobjekt mit
erstellen neuer Medien-ID. Den Import miissen Sie im Media Pool abschlieRen.
Neue Version Sie erstellen eine neue Version des bereits vorhandenen Medienobjekts.
erstellen

Mass import

Mass editing | | Mass versioning | | Edit media sequentialty | | Edit election | | Edit total import |

Record 1 from 1

B Send log as e-mail ] Export log as PDF

4. Bearbeiten Sie im Media Pool die Metadaten des Medienobjekts, um den Import lhres
InDesign-Dokuments abzuschliel3en.

Sie haben das Dokument in den Media Pool geladen.

Hinweis:

Das Dokument ist im Media Pool erst verfiigbar, wenn gilt:

> Die Metadaten sind bearbeitet und mindestens die Pflichtfelder sind korrekt ausgefiillt.
Pflichtfelder sind im Media Pool mit * gekennzeichnet.

> Sofern das Medienobjekt in einer freigabepflichtigen VDB abgelegt werden soll, ist die Freigabe
beantragt und durch den Freigeber angenommen.
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5.7 Dokument im Media Pool aktualisieren

Sie kénnen das aus dem Media Pool heruntergeladene Dokument lokal in InDesign bearbeiten und

speichern. Um das Dokument wieder in den Media Pool hochzuladen bzw. zu aktualisieren, klicken

Sie Im Media Pool aktualisieren.

Beim Aktualisieren des InDesign-Dokuments werden folgende Anderungen beriicksichtigt und

Ubertragen:

Ein gedndertes Seitenformat sowie eine gednderte SeitengrofRe wird beim

Dokumenteinstellungen

Aktualisieren erkannt und die neuen Formatangaben lbergeben.

Folgende Anderungen an Bild- und Textboxen werden beim Aktualisieren

erkannt und libergeben:

Bild- und Textrahmen °

Das Andern der Rahmenposition.

Das Andern der Rahmendimension bzw. der
Rahmenabmessungen.

Das Loschen oder Hinzufligen eines Rahmens einschlief8lich der
Position des neuen Rahmens.

Die Anderungen am Inhalt eines Bildrahmens (neue Position
oder Skalierung).

Das Loschen vom Inhalt eines Bildrahmens.

Das Neuladen eines Bildrahmeninhalts bzw. das Einfligen eines
neuen Bilds.

Das Andern des Inhalts einer Textbox (neuer Text oder
Hinzufligen von Umbrichen).

Die Anderungen von Formatstilen in Textboxen in einem auf
einer Web-to-Publish-Vorlage basierenden Werbemittel
(bericksichtigt werden nur Formate, die in der
Web-to-Publish-Vorlage angelegt sind).

Das Loschen von Textboxinhalten.

Folgende Anderungen an Ebenen werden beim Aktualisieren erkannt und

tbergeben:

Ebenen °

Im Dokument verwendete

Das Verschieben von Objekten auf eine andere Ebene.
Das Andern der Reihenfolge der Ebenen.
Das Hinzufligen oder Loschen von Ebenen.

Das Andern der Reihenfolge von Objekten innerhalb einer
Ebene (Z-Ordnung).

Lokal vorgenommene Anderungen an einem Bild, das vor dem

Herunterladen des InDesign-Dokuments bereits im Media Pool vorhanden

Medienobjekte

war, werden in den Media Pool Ubertragen.
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Beim Aktualisieren des Dokuments werden die Bildversionen Uberpriift. Falls verschiedene
Bildversionen im Media Pool existieren, kdnnen Sie im sich 6ffnenden Dialogfenster festlegen, wie
mit Bildversionen umgegangen werden soll.

Hinweis:
Weitere Informationen zum Umgang mit Bildversionen lesen Sie in Kapitel Die verwendeten
Medienobjekte auf Aktualitat priifen ("Verwendete Bilder auf Aktualitat prifen" S. 14).
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6 Kommentare aus dem Review Manager laden und
bearbeiten

Hinweis:

Um Kommentare aus dem Review Manager mit der InDesign Extension flir BrandMaker anzeigen
und bearbeiten zu kénnen, missen Sie das InDesign-Dokument tiber den Dokumenten-Wizard
des Moduls Web-to-Publish herunterladen. Offnen Sie {iber den
Web-to-Publish-Individualisierungseditor den Dokumenten-Wizard (> Schritt 3, Dokument
bearbeiten). Klicken Sie > Weitere Aktionen > An Druckvorlage exportieren.

Weitere Aktionen Exportieren w

B Details zum Dokument

9 Dokument umbenennen

B

mit Bildern h

An Druckvorlage
exportieren 4
ohne Bilder

Von Druckvorlage
importieren

';f:’__l Neuen Job erstellen

? | Review Manager »

i " Einstellungen »

Die InDesign Extension flir BrandMaker stellt Ihnen in InDesign die Palette Review Manager zur
Verfiigung. Sie kdnnen vorhandene Kommentare aus dem Review Manager anzeigen und bearbeiten.

1. Offnen Sie ein Web-to-Publish-Dokument im Dokumenten-Wizard (Schritt 3 des
Individualisierungseditors) und wahlen Sie An Druckvorlage exportieren.
2. Klicken Sie Herunterladen.

3. Offnen Sie das heruntergeladene Dokument in Adobe InDesign.

4. Waibhlen Sie im InDesign-Dokument einen Marker aus, um die hinterlegten Kommentare
in der Palette Review Manager aufzurufen.
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#BrandMaker Review Manager

Falf Musterrnann | 28.06,2012

Seitengrafie falzch!

Im unteren Bereich der Palette konnen Sie folgende Funktionen nutzen:

B Klicken Sie in der Palette auf das Marker-Ilcon, um dem Kommentar einen
Marker dndern .
anderen Marker zuzuweisen.

Klicken Sie auf das Icon [, um eine rechteckige Markierung und einen

Neues Zeichen erstellen
neuen Kommentar anzulegen.

Neues rundes Zeichen Klicken Sie auf das Icon ], um eine kreisférmige Markierung und einen
erstellen neuen Kommentar anzulegen.

Alle Zeichen im Dokument Klicken Sie auf das Icon [___1, um alle Zeichen und Kommentare neu zu
aktualisieren laden.

Neuen Kommentar Klicken Sie auf das Icon [___J, um fiir einen vorhandenen Kommentar einen
hinzufiigen neuen Kommentar anzulegen.

Hinweis:

Nutzen Sie die Funktion Von Druckvorlage importieren, um die mit der InDesign Extension fiir
BrandMaker angelegten Kommentare und Markierungen in das Modul Review Manager zu
Ubertragen.
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7 Deinstallation

Falls Sie eine CS-Version verwenden, wird die Deinstallation Giber den Adobe Extension Manager
ausgeflhrt. Beachten Sie das Kapitel 7.1, Seite 26.

Wenn Sie eine CC-Version einsetzen, wird die Extension ohne Extension Manager deinstalliert.
Beachten Sie das Kapitel 7.2, Seite 26.

7.1 CS-Versionen

1. Offnen Sie den Extension Manager.

2. Klicken Sie in der Zeile der InDesign Extension den Button Entfernen.

(02 ADOBE’ EXTENSION MANAGER CS5.5 ¥ mstalieren [T exchange @ e

Date Hilfe:

PRODUKTE Tt erung

o InDesign CS5.. Package and Preflight
n*- Generic Style Editor
i TOC UI Dialog
s Dictionary Editor Dialog
i PDF U
8 BrandMaker ) Gl Entfernen

Die InDesign Extension wird deinstalliert.

7.2 CC-Versionen

Sie deinstallieren die InDesign Extension fir CC-Versionen Uber die Systemsteuerung lhres Rechners,
z. B. unter > Systemsteuerung > Programme > Programme deinstallieren.
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